DU Flow KIDS

Planeta Zabaw i Edu\cac")i

Strefa U4 ZywiotsW to Wy)otkowa, interaktywna przestrzen ﬁ
animacy jno-edukacyjna stworzona z myslo o dzieciach w wieku 3-12
lat, toczoca Kreatywno zabawe z elementami edukac)i, ruchu

i sensorykKi.

Podczas czterodniowego festiwalu WITARIADA uczestnicy wWyruszo
W niezwWykto podrdz przez swiat natury - odkrywajo.c Kolejno
energie ognia, ptynnosé wody, harmonie ziemi oraz lekkos¢é powietrza.
Kazdy dzien to nowa historia, nowe doswiadczenia, warsztaty i
unikalne aktywnosci dopasowane do tematyki danego zywiotu.

STALE STREFY ANIMACYINE
(czynne przez caty czas trwania wydarzenia)

STREFA SENSORYCZNA
Przestrzeh wyciszenia i eksplorac)i, sciezki sensoryczne, podswietlane stoliki led z piaskiem
Kinetycznym, zabawkKi sensoryczne i drewniane zabawki montessori. Dodatkowo pufy sako do
odpoczynku i lezaKi, Ktére przydadzo, sie, jesli rodzice bedo, z dzieémi i bedo mieli ochote na chwile
relaksu. |dealna jako ,przerwa” miedzy warsztatami oraz mozliwosé wyciszajoce) zabawy.

STREFA KLOCKOWA (KREATYWNA)
Klocki konstrukcyjne, budowle tematyczne, Klocki drewniane i magnetyczne - do dyspozyc)i uczestnikéw

bedo, réznego rodzaju Klocki, z Ktorych dzieki dzieciece) Wyobraini powstajo, Wspaniate budowle i
Konstruke)e.

STREFA MALUCHA
Strefa zadba réwniez o na)mtodsze dzieci, Ktore bedg mogty skorzystaé z zabawek
dopasowanych do ich wieku (0-3): bujakéw, minibasendw z piteczKami, matych zjezdzalni.

STREFA HOPS (RUCHOWA)
SKoczKi, pogo jumpery, mini tor aktywnosci - rozwé) motoryki i integracja dzieci



11:00 - Otwarcie STREFY ANIMAC)I: ,Iskra zaboawy”
- animacje integracyjne z chustg Klanzo, nauka tanca ognikéw (bezpieczna forma z ze wstozkami
gimnastycznymi), ptomienny tor przeszkéd

11:45 - 12:45 EKSPERYMENTY | STREFY ANIMAC)|
(do wyboru — mozliwosé udziatu W kilku aktywnosciach)
« EKsperymenty ,Szalone reakcje” (Wulkany, Kolorowe reakcje i wiele innych)
« BROKATOWE TATUAZE - swiecqgca pamigtka z festiwalu
« MALOWANIE TWARZY: Face painting (SmoKi, ptomienie) i wiele innych wybranych przez dzieci wzordw.

12:45 - 13:30 - BROKATY, TWARZE | ZABAWA

« STALE STREFY OTWARTE - Strefa sensoryczna, Strefa Klockowa, Strefa HOPS
« BROKATOWE TATUAZE - swiecoca pamigtka z festiwalu
« MALOWANIE TWARZY: Face painting (SmoKi, ptomienie) i wiele innych wybranych przez dzieci wzordw.

13:30 - 14:30 STREFY WARSZTATOWE
(do wyboru — mozliwosé udziatu W Kilku aktywmnosciach)
» Robotyka LEGO LEGO WEDO 2 - zabawa z Klockami LEGO i programowaniem - budujemy robot Wéz
strazacki (6-12 lat)
« Kodowanie — misja gaszenia pozaru (4-6 lat) - zabawa z Klockami Korbo, robotami doc i robotem Photonem
« Warsztaty Kreatywne “Ogniste breloczki’ - uczestnicy wykonajq breloczki nawigzujocy do ognia. Do
wyboru bedo, Koraliki, flamastry i materiaty nawiozujoce Kolorystycznie do tego zywiotu.

14:30 - 15:30 - ZAGRAIMY
« STALE STREFY OTWARTE - Strefa sensoryczna, Strefa Klockowa, Strefa HOPS
« STREFA GIGA GIER PLANSZOWYCH: DOBBLE XXL, GIGA CHINCZYK, GIGA WARCABY i inne

15:30 - 16:30 STREFY WARSZTATOWE | ANIMACYNE
(do Wyboru — mozliwosé udziatu W Kilku aktywnosciach)
« Warsztaty plastyczne MAGICZNE SWIECZNIK| OGNIA - warsztaty z WyKorzystaniem stoiczkéw, farb
witrazowych, bibuty, brokatéw cekinéw i tealightéw
« Strefa modelowania balonikéw - balonowe ogniste miecze i inne

16.30 - 17.30 - ANIMAC-E
« Fire dance party - zabawy animacyjne taneczne i ruchowe
« Barki XXL + wizyta GIGA maskotki ptaka FLOXKA

17.30 - 18.00 - zaKonczenie
o STALE STREFY OTWARTE - Strefa sensoryczna, Strefa Klockowa, Strefa HOPS _
« STREFA GIGA GIER PLANSZOWYCH: DOBBLE XXL, GIGA CHINCZYK, GIGA WARCABY i inne.




11:00 - 1145 animac)e WODNE POWITANIE
« Zabawy z chustg animacy)ng - fale, piosenki morskie i zabawy animacy)jne z Wodoq

11:4S - 12:US STREFY WARSZTATOWE

(do wyboru — mozliwosé udziatu W Kkilku aktywnosciach)
« EKsperymenty wodne (ciecze, gestosé, Kolorowe warstwy)
« Warsztaty SLIME - ,glut oceaniczny”

12:45 - 13:30 - TATUAZE
« STALE STREFY OTWARTE - Strefa sensoryczna, Strefa Klockowa, Strefa HOPS
« TATUAZE WODNE

13:30 - 1445 - WIELKA BITWA WODNA
« BITWA NA BALONY WODNE i ANIMACOE WODNE ()esli pogoda pozwoli) - prosimy o DOPASOWANY DO
ANIMACJI| STRO - najlepie) stré) Kopielowy, reczniczki Lub suche ubrania
w przypadku niesprzyjajoce) pogody:
« ZABAWY TERENOWO - SENSORYCZNE - Zaginione skarby oceanu
« Gra terenowa - dzieci wyruszajo na misje jego odnalezienia ukrytego skarbu ( wiek 6-12 lat)
« Zabawy z Kulkami hydrozelowymi oraz giga niebieskimi balonami - gry i animacj)e nawigzujoce do
tematyki wody.
« Zobawy z puzzlami i uktadankami - dzieci w wieku 3-6 lat

14:45 — 15:30 - PODWODNA KRAINA
« STALE STREFY OTWARTE - Strefa sensoryczna, Strefa Klockowa, Strefa HOPS
« PODWODNA KRAINA - malowanie na folii stretchowe)

15:30 - 16:30 - BUBBLE HOUSE
« Bubble House - ,barkowa burza” - we)dz do naszego namiotu — magiczne) przestrzenne) Kuli, gdzie
wirujoce baloniki sta)o Sie czescio Wspaniate) zabawy
« Zobawy z bankami mydlanymi XXL

16:30 - 17.30 STREFY ANIMACYINE | WARSZTATY PLASTYCZNE
(do wyboru — mozliwosé udziatu W Kilku aktywnosciach)
« Ocean 3D - przestrzenne obrazy z efektem wody
o Laska deszczu - tWorzenie instrumentdw natury
« Btotna Kuchnia - sensoryczna strefa dla maluchéw z wodo, piaskiem garnuszKami, naczyniami imitujo.cao
zabawWe W gotowanie

17.30 - 18.00 - zaKorhczenie
« STALE STREFY OTWARTE - Strefa sensoryczna, Strefa Klockowa, Strefa HOPS




11.00 - 11:45 - Przygoda odKrywcéw natury
« Gra terenowa - animacyjna — poszukiwacze skarbdéw toki

11:45 - 12:45 WARSZTATY KREATYWNO - PLASTYCZNE

(do Wyboru — mozliwosé udziatu W Kilku aktywnosciach)
« Warsztat ogréd W miniaturze - sadzimy wtasng roslinke i ozdabiamy mate,ceramiczne doniczki
« Malowanie kamieni - eKo wWarsztaty tworzenia wtasnych amuletéw szczescia

12:45 - 13:15 - KOLOROWE W=tOSY
« STALE STREFY OTWARTE - Strefa sensoryczna, Strefa Klockowa, Strefa HOPS
« Kolorowe warkoczyKi i farbowanie wtoséw - sprayami (alternatywa dla chtopcéw).

13:15 - 14:30 WARSZTATY KREATYWNE
(do wyboru — mozliwosé udziatu W Kilku aktywmnosciach)
« Budujemy miasto z klockéw corbo (challenge zespotowy) - dzieci - 4 - 6 Lat
« Robotyka LEGO WEDO 2 - Maszyny budowlane - dzieci 6-12 lat
« Warsztaty bransoletkowe - stwérz swojo, Wtasng pamigtke z festiwalu. Tworzymy bransoletki
pPrzyjaini

14:30 - 15:30 - cio g dalszy stylizac)i
« STALE STREFY OTWARTE - Strefa sensoryczna, Strefa Klockowa, Strefa HOPS
« Warkoczyki / stylizacje

15:30 — 16:30 WARSZTATY KREATYWNO - PLASTYCZNE
(do Wyboru — mozliwosé udziatu W obu aktywnosciach)
« MALY CERAMIK - tworzenie prac z naturalne) gliny
e MIN| LAS W StOIKU - budowanie mini eKosystemdw
16:30 - 17.30 ANIMACJIE RUCHOWE - LESNA PRZYGODA

« tory przeszkod inspirowane naturo
« rzuty do celu

« zabawy zespotowe i Konkurencje ruchowe l !
1%.30 — 18.00 - zaKohczenie g

« STALE STREFY OTWARTE - Strefa sensoryczna, Strefa Klockowa, Strefa HOPS




11:00 - 11:45 PODMUCHY PRZYGODY - ANIMACIE OTWIERAJACE
Lekka, dynamiczna rozgrzewka inspirowana zywiotem powietrza:
« zabawy z chustg animacy)ng, (Wiatr, burza)
« ,Wyscigi pisrek” - zabawy oddechowe i zrecznosciowe
« aktywnosci z LekKimi Kulkami i Kolorowymi balonami.

11:U5 - 12:U5 WARSZTATY KREATYWNO-PLASTYCZNE - STREFA POWIETRZA
(do Wyboru - mozliwosé udziatu W Kilku aktywnosciach)
« TWorzenie wWtasnych latawcéw - projektowanie i o0zdabianie Lekkich Konstrukc)i unoszocych sie na wietrze
« Wiatraczki powietrza - Kolorowe, ruchome ozdoby reagujoce na kazdy podmuch
« Strefa kreatywna dla maluchéw - Kolorowanki i proste aktywnosci plastyczne inspirowane niebem i
chmurami
12:45 - 13:30 - BUBBLE HOUSE
« STALE STREFY OTWARTE - Strefa sensoryczna, Strefa Klockowa, Strefa HOPS
« BUBBLE HOUSE - magiczna przestrzen Kuli petna wirujgcych elementdw i Lekkie) zabawy

13:30 - 14:30 STREFA POWIETRZA - WARSZTATY
« Warsztaty VR — podréz W powietrzu (6+)
Wirtualna wyprawa w przestworza — Lot nad Krajobrazami i niezwykte doswiadczenia W swiecie
powietrza
Warsztat Kreatywny tapacze snéw - lekkie dekoracje inspirowane wiatrem
Tworzenie delikatnych 0zddb z pidrkami, wstozkami i Koralikami
Strefa sportu ,Szybcy jak wiatr”
o zabawy z Kosmicznymi wyrzutniami
o minibadminton
o minikoszykéwka - rzuty do celéw

14:30 - 15:00 - BUBBLE HOUSE C.D.
o STALE STREFY OTWARTE - Strefa sensoryczna, Strefa Klockowa, Strefa HOPS
« BUBBLE HOUSE - magiczna przestrzen Kuli petna wirujocych elementdw i Lekkie) zabawy
15:00 - 15:30 WIELK| FINAL - ANIMACYNE AIR SHOW
Wspélne, radosne zakohczenie festiwalu w atmosferze Lekkosci i zabawy:
o animac)e taneczne i ruchowe
zabawy z balonami
taniec z bankami
wizyta dwéch GIGA maskotek
wspélna zabawa i integracja wWszystkich uczestnikéw

15:30 - 16:00 zaKonczenie
« STALE STREFY OTWARTE - Strefa sensoryczna, Strefa Klockowa, Strefa HOPS
« Pamigtkowy balonik dla kazdego uczestnika




§ 1. POSTANOWIENIA OGOLNE
1.Regulamin oKkresla zasady korzystania ze Strefy Animacyjne) 4 Zywioty” organizowane) przez EDUFLOW KIDS podczas festiwalu WITARIADA 2026.

2.Strefa animacyjna przeznaczona jest dla dzieci w wieku od 3 do 12 Lat.

3. Korzystanie ze strefy oznacza akceptacje ninie)szego Regulaminu.

4. Animatorzy prowadzocy zajecia posiadajo, doswiadczenie W pracy z dzieémi i dbajo o bezpieczenstwo uczestnikéw podczas prowadzonych aktywnosci.
§ 2. ZASADY UCZESTNICTWA

1.Dzieci mogo, Korzystaé ze strefy:

« pod opiekg rodzica lub opiekuna prawnego,

« lub zostaé czasowo przekazane pod opieKe animatoréw po Wypetnieniu Formularza Zgtoszeniowego / Karty Dziecka.

2.Rodzic lub opiekun prawny pozostawiajocy dziecko pod opieKo animatoréw zobowigzany jest do:

+ podania aktualnego numeru telefonu Kontaktowego,

« pozostawania dostepnym telefonicznie przez caty czas pobytu dziecka w strefie,

« niezWtocznego odbioru dziecka W przypadku Kontaktu ze strony animatora.

3.0rganizator zastrzega sobie prawo odmowy przyjecia dziecka pod opieke animatoréw w przypadKu:

+ agresywnego zachowania,

« 2tego samopoczucia dziecKa,

+ braku mozliwosci Kontaktu z rodzicem/opiekunem,

« niewypetnienia formularza zgtoszeniowego.
§ 3. ZASADY BEZPIECZENSTWA

1.Uczestnicy zobowigzani So do stosowania sie do polecerr animatoréw oraz zasad bezpieczerstwa oboWwiozujocych W poszczegélnych strefach i atrakcjach.

2. Zobrania Sie:

« niszczenia wyposazenia strefy,

« stwarzania zagrozenia dla innych uczestnikéw,

+ Korzystania z atrakc)i niezgodnie z ich przeznaczeniem.

3. Animatorzy majo, prawo Wytoczyé uczestnika z aktywnosci w przypadku zachowania zagrazajocego bezpieczenstwu wtasnemu lub innych uczestnikéw.

4.W przypadku zauwazenia Sytuacj) niebezpieczne) nalezy niezwtocznie poinformowaé animatora lub organizatora.
§ 4. ODPOWIEDZ|ALNOSCE

1.Za dzieci przebywajoce na terenie strefy bez przeKkazania ich pod opieke animatoréw odpowiadajo, rodzice lub opiekunowie prawni.

2.0d momentu podpisania Formularza Zgtoszeniowego / Karty Dziecka oraz przekazania dziecka animatorowi odpowiedzialnosé za opieke podczas udziatu w

animacjach przejmuje WyKonawca poprzez swoich animatoréw.

3.Rodzice lub opiekunowie prawni ponoszo, odpowiedzialnosé materialng za szkody wyrzodzone przez dziecko z Winy umyslne).

4.Organizator oraz Wykonawca nie ponoszo, odpowiedzialnosci za:

« rzeczy pozostawione bez opieki,

« szKody wynikajoce z nieprzestrzegania Regulaminu,

« samowolne oddalenie sie dziecka poza teren strefy animacyjne).

§ S. PIERWSZA POMOC | ZDROWIE UCZESTNIKOW
1.Animatorzy majo prawo do podjecia podstawowych dziatan z zakresu pierwsze) pomocy przedmedyczne) W sytuacjach wymagajocych natychmiastowe) reakc)i.

2.W przypadku zagrozenia zdrowia lub zycia dziecka organizator lub animatorzy majo prawo do wezwania odpowiednich stuzb ratunkowych oraz Kontaktu z

rodzicem/opiekunem.
3.Rodzic Llub opieKun prawny zoboWwigzany jest do poinformowania organizatora o:
« alergiach,
» chorobach,
» szczegdlnych potrzebach dziecka,
« innych okolicznosciach mogocych mieé wptyw na bezpieczenstwo uczestnictwa dziecka w wydarzeniu.
§ 6. WARUNK| ORGANIZACYINE
1.Program atrakcji moze ulec zmianie z przyczyn organizacyjnych, technicznych Lub pogodowych.
2.0rganizator zoastrzega sobie mozliwosé czasowego Wytogczenia Wybranych atrakcji w przypadKu:
« nieKorzystnych warunkéw atmosferycznych,
+ zagrozenia bezpieczenstwa uczestnikéw,
« awarii technicznych.
3. Wybrane aktywnosci mogo, posiadaé ograniczenia wWiekowe lub Limit uczestnikéw wynikajacy z charakteru atrakcji
§ 7. WIZERUNEK
1.Na terenie Wydarzenia mogo, byé WyKonywane zdjecia i materiaty filmowe dokumentujoce przebieg wydarzenia.
2. Wizerunek dziecka moze zostaé¢ wykorzystany wytogcznie po uzyskaniu odpowiednie) zgody rodzica/opiekuna prawnego zawarte) W Formularzu Zgtoszeniowym /
Karcie Dziecka.
§ 8. POSTANOWIENIA KONCOWE
1.Regulamin dostepny jest:
+ u organizatora wydarzenio,
« W strefie animacy)ne),
+ oraz na zgdanie uczestnikéw i opiekKunéw.
2.0rganizator oraz Wykonawca zastrzegajo, Sobie prawo do wprowadzenia zmion W Regulaminie wynikajocych z Koniecznosci zapewnienia bezpieczerstwa lub
prawidtowe) organizacj Wydarzenio.
3.W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem decyz)je podejmuje Organizator oraz Wykonawca.
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